6. Signaux d’alarme

Causes — Mesures a prendre



Signaux d’alarme

Les signaux d’alarme
ALARM

N2 ===
N G X Z F A Si vous voulez introduire et mémoriser ~
0OO0O0O0O0e ) des données, que l'ordinateur ne con-
] - o nait pas, il déclenchera un signal
d'alarme.
B@ Le voyant lumineux o s'allume et un
nombre apparait au panneau d'affichage.
= E @ BE Ce nombre donne des indications sur la
nature de l'alerte.
Signaux d’alarme mémorisés (vue d’ensembile)
AOO - PROGRAMMATION D'UNE FONCTION G NON AO7 - ENTREE D'UN ANGLE NON DEFINI
DEFINIE
Exemple d'une entrée non définie: Pour ce qui concerne les angles,
si vous introduisez G25, le voyant les rapports suivants peuvent &t-
lumineux A s'allume et 1'affichage re introduits: rapport X:2 (1-39):
digital indique 00, (1-39) . Pour de plus amples dé-
A0l - ENTREE D'UN RAYON NON DEFINI tails, priére de se reporter au
tournage conique!
Rayons envisageables: 50, loo, 150,
200 ... 5900. A titre d'exemple,
un signal d'alarme est déclenché
a l'introduction d'un rayon 121c.
AQZ - ENTREE D'UNE VALEUR X TROP IMPOR-
TANTE SIGNAUX D'ALARME EN EXPLOITATION AVEC
i CASSETTES
Valeur maximale pour X: -5999 -
(59,99 millimétres) . AO8 - FIN DE BANDE EN OPERATION "SAVE"

AO3 - ENTREE D'UNE VALEUR F ERRONEE

AO9 - PROGRAMME INTROUVABLE

Entrees possibles 1 - 499 mm/min.
Al0 - PROTECTION D'ENREGISTREMENT SUR

AO4 - ENTREE D'UNE VALEUR Z TROP IMPOR- BANDE PREVUE
TANTE
Valeur Z maximale programmable: All - PANNES DE CHARGEMENT
* 39.999 (399,99 mm).

AO5 - AUCUNE FIN DE PROGRAMME N'A ETE Al2 - PANNES DE CONTROLE
INTRODUITE

S'il vous arrive d'omettre 4'in-
troduire G22 au terme du pro-
gramme et d'agir sur la touche
repérée START, le voyant d'alarme
s'allumera. Le panneau dtaffi- SIGNAUX D'ALARME SEULEMENT DANS LES
chage quant & lui indigquera AOS. TOURS AVEC PASSAGE DU SYSTEME METRIQUE
A LA MESURE EN POUCES

AQ6 - VITESSE DE ROTATION TROP ELEVEE

DE LA BROCHE PRINCIPALE LORS DU Al3 - CONVERSION DE MESURES ANGLAISES
TAILLAGE DE FILETS AU TOUR EN SYSTEME METRIQUE LORSQUE LA ME-
Ce signal d'alarme ne se déclen- MOIRE PROGRAMME EST PLEINE

che pas lors de l'introduction du

programme, mais bien dans le cours Al4 - UNITE DE DEPLACEMENT ERRONEE POUR
du déroulement du programme & G33 PROGRAMME CHARGE

ou G78.




Déroulement des opérations en cas de fausse
alerte lors de I'introduction des données

Nous introduisons une valeur X équiva-
lant & 80,24, c'est-a-dire & une course
de déplacement de 80,24 mm pour le cha-
riot transversal.

1. La secrétaire (composant adaptatif)
annonce:

"Ils veulent X = 80,24!"

2. Le directeur (unité centrale, micro-
processeur) interroge ses spécia-
listes:

"Sommes-nous 4 méme d'exécuter X =
80, 242"

3. Les spécialistes (systéme d'exploi-
tation) répliquent:

"Non, monsieur le directeur!"

4. Le directeur donne alors l'ordre:

"Annoncez & ceux qui sont 1l4a dehors
gue nous ne sommes pas en mesure de
faire cela!"
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Introduction des données

Déroulement des opérations en cas d’introduction erronée de
données

Introduction des données Affichage des données

.‘_:\\,i_

-

Unité centrale = Composant de sortie
microprocesseur (attaché de presse)
(directeur)

Composant adaptatif
(secrétaire)

- Systéme d’exploitation =
® EPROMS
(specialistes)

Memoire = RAM
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Signaux d’alarme

Mesures a prendre lors du déclenchement des signaux d’alarme
A00/A01/A02/A03/A04/A07

Les signaux d'alarme AOO/A01/R02/A03/R04/
AO7 se manifestent dés que vous voulez
mémoriser une valeur non définie (mémori-
ser signifie agir sur la touche marquée

INP) .
Exemple: Introduisez le programme sui-
vant:
N G X Z F
00 | 00 | 8000
N G X Z F A
AN % O0OO00O0® La valeur X 8oco est trop importante. Le

0 s >3 =) signal d'alarme se déclenche dés que vous
O = mEI o) avez introduit 8ooo par impulsion au cla-
W vier et agir sur la touche marquée m

El EE Sur le panneau d'affichage apparait la

nature de l'alerte, c'est-d-dire AO3 sig-
=1 —# T EE @ e nifiant valeur X trop importante.

Mesures a prendre:

1. Enfoncer les touches marquées +
en méme temps. Le signal lumineux
d'alarme s'éteint. La valeur X intro-
duite apparait alors.

2. Manipuler la touche repérée [DEL]. La
/=) :
valeur X Booo s'effacera.

= o
=
O

N G X Z F A
AN % OO0O@O0O0O0
0 . » - 3. Introduire la valeur X correcte (a
O'm *EI 800 o titre d'exemple X = Boo) et agir sur
“renimin” la touche marquée . La valeur X

EI .E’. correcte est dés lors mémorisee et
[e]peg o
_#

3 l'affichage de mots passe a4 la lettre
suivante.
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Signaux d’alarme

Signal d’alarme A05 =
Aucune fin de programme n’a été introduite (instruction G22)

Si vous omettez de programmer la fin du
programme et que vous agissiez sur la

touche marquée |START} le signal lumineux
d'alarme AOS5 appraitra.

Exemple

N G X Z F A Introduisez le programme et enfoncez la
A% OO0OO0OO0O0Oe touche marquée .

Ly . 3
o-Or) I ° A I B R

B 00| 0o | 100
— o — []E]e] b o 01| 00| o 400

AO5 apparait.

N G X Z F A
AN % OO0O00OO0O0
ﬂ,‘ 9
o (OFE] °
0 L]

+) Mesures & prendre:

1= 1. Manipulez les touches marquées +
AO5 s'éteint.

Y =
© ﬂ@“‘E] - © 2. Enfoncez la touche marguée . Les
winyisin numéros de séquence sautent jusqu'au
Iz' E dernier numéro de séquence correcte-
® ment introduit. Dans ce cas il s'agit
AR EE e |
T

EI BIEI . 3. Effleurer la tcuchejusqu'é l'al-

lumage de G de la ségquence NO2.

4. Introduire G22, agir sur la touche
repérée [INP|. Le numéro de séquence
passe 4 NO3. Le programme peut dés
lors démarrer.
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Signaux d’alarme

Signal d’alarme A06 = Vitesse de rotation trop grande
de la broche principale lors du taillage de filets au tour

Le signal d'alarme AO6 ne se déclenche
pas lors de l'introduction du programme
ou lorsqu'on manipule la touche repéree
START|, mais bien au cours du déroulement
du programme.

Avant le traitement d'une séquence avec
G33 ou G78, l'ordinateur interroge la
vitasse de rotation de la broche prin-
cipale. Si elle est trop élevée, le sig-
nal d'alarme AO6& est déclenché. Dés lors
les opérations de déroulement du pro-
gramme sont interrompues.

Mesures & prendre:

1. Régler la vitesse de rotation plus
bas (ou bien changer la position de
la courroie ou bien réduire la vi-
tesse de rotation).

2. Agir sur les touches repérées +
. Le signal d'alarme s'éteint.
Les opéerations de déroulement du

-

programme reprennent & nouveau.
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